
SCHACH



Schach

Schach ist ein beliebtes Brettspiel für zwei Spieler aus
Nordindien irgendwann im 6. Jahrhundert n. Chr. Im 
Europa des späten 15. Jahrhunderts entwickelten sich die 
Figuren und Regeln des Spiels weiter und bildeten die 
Grundlage für das moderne internationale Schachspiel, das 
wir heute kennen.

Die Ausrüstung

Ein Schachbrett – mit einem Spielfeld bestehend aus 64 
Feldern, das an den Seiten teilweise mit Buchstaben und 
Zahlen beschriftet ist.

Zwei Sätze mit 16 Schachfiguren (Schachfiguren) - 
bestehend aus einem König, einer Dame, zwei Türmen, 
zwei Läufern, zwei Springern und acht Bauern.
Die Figuren und Felder in dunklerer Farbe werden als 
Schwarz bezeichnet, die helleren als Weiß.

Aufstellen

Das Brett ist in acht Reihen von Quadraten und acht 
Spalten angeordnet, wobei sich in der unteren rechten Ecke 
eines jeden Spielers ein weißes Feld befindet. Setzen Sie die 
Teile entsprechend der Abbildung unten ein.

Spielweise

Zu wissen, wie sich die Spielsteine bewegen, ist für das 
Spielen von entscheidender Bedeutung. Wenn Ihre Figur 
auf dem besetzten Feld des anderen Spielers landet, wird 
dessen Figur entfernt und gilt als geschlagen. Der 
Bewegungspfad muss frei sein,damit eine Figur ziehen 
kann, mit Ausnahme des Springers, der über andere 
Figuren ziehen kann.

König – Der König ist die wichtigste und zugleich 
schwächste Figur im Spiel. Der König kann in jede 
Richtung ziehen, jedoch immer nur ein Feld auf einmal. 
Wird er geschlagen, ist das Spiel verloren.



Dame – Damen sind die mächtigsten Figuren und können 
in jede Richtung eine beliebige Anzahl Felder weit ziehen.

Turm – Türme können sich horizontal oder vertikal beliebig 
viele Quadrate.

Läufer – Läufer können diagonal über eine beliebige 
Anzahl von Feldern ziehen.

Springer – Springer bewegen sich in einer „L“-Form, 
entweder zwei Felder horizontal und ein Feld vertikal oder 
zwei Felder vertikal und ein Feld horizontal. Springer sind 
die einzigen Figuren, die über andere Figuren springen 
können.

Bauer – Bauern können im Gegensatz zu anderen Figuren 
nur vorwärts ziehen. Normalerweise bewegt er sich nur ein 
Feld auf einmal, außer beim ersten Zug, bei dem er die 
Möglichkeit hat, bis zu zwei Felder zu ziehen. Bauern 
können keine anderen Figuren vor ihnen schlagen. Wenn 
sich jedoch eine Figur ein Feld diagonal vor ihnen befindet, 
kann er in diese Richtung ziehen, um sie zu schlagen. 
Wenn es einem Bauern gelingt, das andere Ende des Bretts 
zu erreichen, wird er zur Dame befördert. 

Rochade – Dies ist ein spezieller Schachzug, an dem sowohl 
der Turm als auch der König beteiligt sind. Bei diesem Zug 
wird der König zwei Felder auf den Turm zugezogen und 
der Turm zieht auf das Feld, das der König passiert hat. Dies 
alles geschieht innerhalb einer Runde.

Schach – Schach ist ein Begriff im Schach, wenn der König 
eines Spielers angegriffen wird und in die Lage versetzt 
werden, innerhalb eines weiteren Zuges geschlagen zu 
werden. Eine Kontrolle kann nicht ignoriert werden und ein 
Spieler muss die Bedrohung stoppen, indem er eine der 
folgenden Maßnahmen ergreift:
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• Schlagen Sie die Kontrollfigur, indem Sie den König oder 
eine andere Figur, die die Schachfigur schlagen kann.

• Blockieren der Schachfigur, um den König zu schützen.

• Bewegen Sie den König auf ein Feld, das nicht bedroht ist.

Schachmatt - auch bekannt als “Matt” - ist, wenn der 
König eines Spielers Schach steht und nicht mehr 
verhindern kann, geschlagen zu werden. Das Schachmatt 
des Gegners ist das Hauptziel beim Schach: Ein Spieler, 
der Schachmatt erhält, verliert das Spiel.

Grundlegende Strategie

• Erlangen Sie die Kontrolle über die Mitte des Bretts, da 
sich Ihre Figuren dann freier bewegen können und der 
andere Spieler nicht so viel Bewegungsspielraum hat.

•  Erzeuge mit deinen Bewegungen Drohungen. Wenn du 
im Angriff bist, muss der Gegner an die Verteidigung 
denken.

• Vermeiden Sie, dieselbe Figur zweimal hintereinander 
zu bewegen. Dies verlangsamt Ihre Entwicklung und gibt 
dem Gegner die Initiative. Erreichen Sie Ziele mit 
weniger Bewegungen.

• Sorgen Sie für die Sicherheit Ihres Königs und bewahren 
Sie ihn vor Gefahren.

Nachdem Sie nun die Grundlagen des Schachs gelernt 
haben, können Sie mit dem Spielen beginnen! Viel Spaß 
und denken Sie daran ...

“Jeder Schachmeister war einmal ein Anfänger.” – Irving 
Chernev


