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Attrezzatura

Il campo di gioco del tabellone ha la forma di una stella a
6 punte. Ogni punta della stella & un triangolo con 10
buche che corrisponde al punto di partenza del giocatore,
dove sono posizionate 10 biglie dello stesso colore. Il
triangolo direttamente opposto al giocatore (il triangolo
avversario) & conosciuto come la casa del giocatore.

Preparazione
La dama cinese puo essere giocata da 2 a 6 giocatori.

Due giocatori: ogni giocatore controlla da uno a tre set di
biglie.

1) Se viene utilizzato un set, i giocatori iniziano in un
triangolo rivolto verso il triangolo dell'avversario.
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2) Se si usano due set, ogni giocatore posiziona due set di
biglie sui triangoli opposti.
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3) Se si usano tre set, ogni giocatore posiziona le proprie
biglie su tre triangoli opposti.
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Tre giocatori :0gni giocatore controlla uno o due set di

biglie.

1) Se viene utilizzato un set, i giocatori si posizionano in
un triangolo, di fronte a un triangolo vuoto.
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2) Se vengono utilizzati due set, ogni giocatore inizia con
due set di biglie colorate su triangoli opposti.
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Quattro giocatori: ogni giocatore occupa un triangolo.

1) In “tutti contro tutti”, due triangoli opposti vengono
lasciati vuoti.

Glocatorel é&’ Giocatore 2
AYAY

Giocatore 3 Giocatore 4

2) Se si gioca a squadre, si formano due squadre e ogni
giocatore si dispone sul triangolo opposto al proprio
compagno di squadra.
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Sei giocatori: ogni giocatore controlla un triangolo

1) Nel “tutti contro tutti”, ogni giocatore si schiera nel
proprio triangolo.
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2) Se si gioca a squadre, si formano tre squadre composte
da due giocatori. Ogni giocatore si dispone sul triangolo
opposto a quello del proprio compagno di squadra.
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Obiettivo

Lo scopo del gioco € essere il primo giocatore a spostare
tutti i propri pezzi sul tabellone e nel triangolo avversario,
che diventa la propria casa. Quando si gioca in squadra,
entrambi i membri della squadra devono spostare con
successo tutti i propri pezzi sul tabellone nelle rispettive
case per vincere.



Movimento
Il lancio di una moneta determina chi fa la prima mossa.
I giocatori, a turno, muovono i loro pezzi sul tabellone.

Durante il turno di un giocatore, puo spostare il proprio
pezzo in qualsiasi buca vuota adiacente.
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Il pezzo di un giocatore puo anche saltare sopra un
pezzo adiacente, in una buca vuota. Quel pezzo puo
essere il suo pezzo colorato o quello di qualsiasi altro
giocatore. Il giocatore puo continuare a saltare su piu
pezzi nello stesso turno durante quel turno e in
qualsiasi direzione, purché ci siano buchi vuoti
sull'altro lato di quei pe.

Y .m,‘!&”l”&"'&

. WD,

Che inizi la corsa verso la casa!



